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VI. Hadvezerek €s Taktikak
Warhammer Fantasy Battles versenyszabalyok



OROKSEG - TALALKOZASOK

VI. HADVEZEREK ES TAKTIKAK - WARHAMMER FANTASY BATTLES

ALAPSZABALYOK, KIKOTESEK

- A csatdk a 8. kiadas szerinti szabalyrendszer szerint folynak

- Minden alapsereg maximum 1500 pontbdl allhat, az aktualis seregkonyv seregépitési
szabdlyai alapjan

- Ezen feliil minden jatékos koteles hozni 350 pontnyi zsoldossereget egy szabadon
vélasztott seregkonyv (BARMELY fajbol, akar az alapseregbdl is) egységeibdl osszeallitva
(Lehetdleg kiilon listaként leadva kérjiik)! Ez a 350 pont kotelezden tartalmaz 1 Hero
(Zsoldosvezér) és 1 Core valasztast; nem lehet benne Rare valasztas, vagy seregzaszos (Battle
Standard Bearer), minden egyéb a seregkdnyv szerint varialhatd. a Zsoldosvezér Hero
valasztasként targyakkal (varazslatszint, hatas, plusz fegyver stb. mindegyik a seregkonyv
szabdlyai szerint) egyiitt maximum 120 pontot érhet el, és legalabb egy magikus targgyal fel
kell szerelni (ami megvédi a kristalyok hatasatol).

- Varézslok a harom kiildetés soran csakis ugyanazt a Lore-t hasznalhatjak.

- Hatso sereglistak, varazstargyak, specialis szabalyok nem hozhato6ak.

- Nevesitet hds6k nem hozhatoak.

- Minden hivatalosan — a GamesWorkshop altal kiadott — egység hozhato, ha nem {itk6zik a
fenti szabalyokkal. A seregkdnyvon kiviili leirdsokat minden esetben mellékelni kérjiik!

- Az egyes forduldkra két és fél ora all rendelkezésre.

VERSENY PONTOZAS

Az iitkozetek kimenetele a hetedik kiadasu szabalykonyv alapjan torténik, a gyézelmi pontok
kiilonbsége alapjan:

0-224 Dontetlen

225-449 Kis gydzelem/vereség
450-899 Nagy gyOzelem/vereség
900- Mészéarszék/Lemészarolva

Ezek alapjan a kovetkez6 versenypontok érhetdk el:

Mészarszek 20 pont
Nagy gy6zelem 17 pont
Kis gy6zelem 13 pont
Déontetlen 10 pont
Kis vereség 7 pont
Nagy vereség 3 pont
Lemészarolva 0 pont

Mindhéarom kiildetés teljesitve  +5 pont
Teljesen festett sereg +1 pont

Ha az ellenfélnek nem marad egysége a palyan az mindenképpen Mészarszéknek mindsul.
A gy6zelmi pontok minden jaték utan pontosan feljegyzenddk, mert versenypontegyenldség
esetén a tobb VP-t elért jatékos nyer!



L KULDETES
KRISTALYHARCOSOK

... a kut aljan, mélyen Naggaroth alatt, egy
kristalyvilag fogadta a sereget. A Generdlis és hii
emberei amuldozva, de nemi rossz eloerzettel
indultak tovabb. A felderitok szétkiildését kovetéen
a rossz eléérzett fokozodott, a harcosok bore ald
furakodott, akaratlan mozdulatok, idegen
gondolatok gyotorték a sereget. Ertetleniil dllva a
Jjelenség elott a Generdlis varazstudoihoz fordult,
fiirkesszék ki a magia szeleibdl, mi okozhatja ezt a
varatlan zavart. Fertalyorat kévetden mar érkezett
is a valasz: a koriilottiik falakon tenyészé ragyogo
kristalyok lélekkapocsként kétik dssze az
élolényeket, véletlenszertien, mérfoldekre léviket
éppugy, mint az egymas mellett allokat. A Generalis
még az uj informaciot emésztette, mikor az egyik
felderité egy méltosagteljes alak kiséretében
érkezett vissza a taborba. A Zsoldosvezér
bemutatkozasat kévetéen hosszas mesébe fogott,
melyben elmondta, hogy 6 és emberei hogyan
tévedtek a kristalybirodalomba, hogyan tamadt
ziirzavar koztiik, és végiil hogyan merevedtek
mozdulatlansagba, valtak lassan kristalyokka egy
baljoslatu, hatalmas barlang réten izzo falai kézott
harcosai. A Zsoldosvezér amulettjének
tulajdonitotta, hogy ot elkeriilte emberei balsorsa...

A Generdlis jo alkalmat latott ra, hogy kiegészitse
sereget, ha életre tudna kelteni a Zsoldosvezér
katondit. Elindultak hat a barlangba, de
megérkezésiikkor nem vart ellenfeleikbe botlottak a
kristallya valt harcosok kozott. Az dsszecsapas
elkeriilhetetlenné valt. Es a kristalyok sem kimélték
a harcosokat - furcsa iitkézet vette kezdetét...

CSATATER

A kut alatti vilag sziklakkal és egyéb
tereptargyakkal tarkitott.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A
nagyobbat dobo valaszthat, hogy az asztal melyik
hosszi oldala a felallasi zonaja. Az elenfélé a
szemkozti oldal.

A hadvezérek felvaltva helyezik fel egységeiket a
szabalykonyv 142. oldalan talalhato ,alternating
units” szabaly szerint.

A felpakolést a Zsoldosseregiik egységeivel (kivéve
a Zsoldosvezériiket) — a kristdalyblokkokkal —
kezdik, majd ha minden ilyen egységiik elfogyott, a
Generalisuk egységeivel (és a Zsoldosvezériikkel)
folytatjak.

A kristalyblokkok az ellenfél felallasi zonajan
kiviil, egymastdl és ellenfél egységtdl legalabb 6”
tavolsagra barhova elhelyezhetdk; tigy, hogy
minden tdblanegyedbe legalabb egy teljes blokk
keriiljon (egy blokk nem fedhet két tablanegyedet).

Generalisa egységeit a jatékos barhol elhelyezheti a
sajat térfelén, a tabla kdzépvonalatol és az asztal
rovid oldalatdl legalabb 9” tdvolsagra.
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KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
el6szor fejezte be seregei felpakolasat +1-et ad a
dobaés értékéhez.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elobb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Kristalyblokkok

A zsoldosseregek egységei — vezériik kivételével —
kristallya valtak. Ezek az egységek tereptargyként
kezelendok, athatolhatatlan terepnek szamitanak,
nem mozdithatok el, a takarasukban 1évo
egységeknek fedezékment6t nytijtanak.

A kristalyok hatasa emellett, hogy az egymas
kozelébe keriilt harcosok nem uraik mozdulataiknak
a csata soran. MINDEN KOZELHARCI tamadast
€s sebzést a védekezd jatékos dob, mig a mentoket
a tdmado jatékos. Ez nem vonatkozik a varazstudok
kozelharci timadésaira!

Zsoldosvezér

A Zsoldosvezér ebben a kiildetésben nem
csatlakozhat egységhez.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el. A jatékos, akinek
Generalisa a csata végén életben van +100
gy6zelmi pontot kap; ha a Zsoldosvezére életben
marad, akkor azért is +100 pontot. Tovabbi
+100-100 pont jar az ellenfél Generalisanak és
Zsoldosvezérének levagasaért.

Kiildetés

Az ajatékos, aki legalabb kétszer annyi gyézelmi
pontot szerez, mint ellenfele, vagy az utolso szalig
lemészarolja ellenfelei csapatat; teljesiti a kiildetést.



2. KULDETES ’
A BIZALOM ARA

A csata gyozelemmel zarult, de egyben vereséggel
is — az ellenfél az utolso pillanatban elragadta a
Zsoldosvezert a csatatérrol, és lancha verve
elhurcolta! A Generdalis felderitoket kiildott ki,
mialatt vardzstudoi hamar rajottek a
kristalybeteség okdra, és egyenkeént élesztettek uijra
a kristallya valt harcosokat, akik bizalmatlanul
méregették ujdonsiilt ,,szovetségeseiket” és uj
vezériiket. Ez a hangulatcsak kicsit enyhiilt, mikor a
felderirtck hirt hoztak a fogolyrol: egy fold alatti
barlangban épiilt torony bortonébe vetették. A
generalis azonnal meginditotta a vegyes sereget,
hogy ujdonsiilt szovetségesét kimenekitse...

CSATATER

Az asztal kozéppontjan egy torony, a borton
magaslik. Emellett itt-ott kisebb sziklak és legalabb
két magas sziklafal.

FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A
nagyobbat dobd valaszthat, hogy az asztal melyik
fele (hosszu oldal) a felallasi zonéja. Az elenfélé a
szemkozti oldal.

A hadvezérek felvaltva helyezik fel egységeiket a
szabalykonyv 142. oldalan talalhato ,alternating
units” szabaly szerint.

A Zsoldosvezér kivételével a teljes zsoldosserege a
Generalis rendelkezésére all.

A jatékosok egységeiket a sajat térfeliikkon barhol
elhelyezhetik, a tabla kdzépvonalatol legalabb 127
tavolsagra.
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KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlédés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
el6szor fejezte be az elsd hajo felpakolasat +1-et ad
a dobas értékéhez.

A JATEK HOSSZA

A csata hét korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elébb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Bizalmatlan seregek

A Zsoldosvezér csapatai bizalmatlanok, ezért a
szabalykonyv 397. oldalan talalhaté megbizhatatlan
egységek (,,Treacherous Troops”) szabalyok
vonatkoznak réjuk:

Minden zsoldossereg egységnek a hadvezériik
korének elején Leadership tesztet kell tennie, ha
nem all kdzelharcban (erre a dobasra csak a sajat
egységiik Ld értékét hasznalhatjak). Abban az
esetben, ha ezt elbukjék, a sereg viselkedését
kockadobas donti el, a kdvetkezo tablazt alapjan:

D6  Eredmény

1-3  Armany. A bizalom meginog, a zsoldosok
szovetségeseiket fenyegetik. Megtorik az
alakzatot, verekedést szitanak és dobaldéznak.
Az egység a korben semmit sem tehet (nem
mozoghat, rohamozhat, 16het vagy
varazsolhat), és a Generalis d6+6”-en beliil
1évo egységei d6 2-es erejii litést szenvednek.

4-6  Gyanus. Az 6sszes 12”-en beliil 1év6 barati
egység (zsoldos- és alapseregbeli) Ld értéke
egyel csokken a kor hatralevo részére.

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gyOztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhat6 gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el.

Tovabbi 300 pont jar annak a hadvezérnek, aki a
jaték végén a bortont uralja (lasd: Kiildetés).

Kiildetés

A kiildetés célja a borton uralasa a csata utolsé kore
végén. A tornyot az a jatékos tartja kontrollja alatt,

akinek annak 6”-es kozelében tartézkodik nem futd
egysége, ugy hogy ellenfelének nincs ilyen csapata.




3. KULDETES , )
MIKOR MINDEN A FELSZINRE KERUL...

A csata végeztével a Generdlis személyesen
szabaditotta ki a torony foglyat és vitte emberei
kozé. A bizalom a két csapat kézott megerdsodott, a
katondk értékelni kezdték a masik csapathoz tartozo
bajtarsaikat. A zsoldosok azonban tovabbra is
zsoldosok maradtak...

Az egyesitett sereg utnak indult, és hamarosan egy
emelkedd szakaszra értek, melydl a felderitok
Jjelentései alapjan kideriilt, hogy t6bb kisebb jaratra
szakadva a régota ahitott felszinre vezetnek. Az
egyesitett sereg harom jaratot talal, melyen
elkezdik elhagyni féldmélyi bortoniiket, mikor az
orruk eldtti jaratokon 1ildézdik serege hasonlo
modon tor a felszinre...

CSATATER

Az asztal hat egyenl6 (2°x2’ nagysagu) teriiletre
oszlik az alant talalhato abra szerint.
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FELFEJLODES

Mindkét jatékos dob egy-egy kockaval. A kisebbet
dobo jatékos felhelyez egy nemkarakter egységet
egy szabadon valasztott tablahatodba (a teljes
egységnek a 2°x2’-es teriileten beliil kell
elhelyezkednie).

Ezt kdvetden a masik jatékos is felrak egy nem
karakter egységet a fennmarado¢ iires hatodok
egyikére, majd igy felvaltva felpakolnak harom-
harom egységet.

Ezutan a mindkét fél feltehet egy karaktert az
asztalon 1év6 valamelyik egységéhez.

A maradék egységek tartalekbol érkeznek.

KIKEZDI A JATEKOT?

A felfejlddés utan a jatékosok kockadobassal dontik
el az els6 kor kezdésének jogat. A jatékos, aki
elészor fejezte be a felpakolast +1-et ad a dobas
értékéhez.

A JATEK HOSSZA

A csata hat korig tart, vagy a fordulora szant id6
leteltéig. Amelyik elébb bekdvetkezik.

SPECIALIS SZABALYOK

Meglepetés!

Ahhoz, hogy egy egység az elsd korben
rohamozhasson sikeres Leadership-tesztet kell
dobnia. Nem rohamozhat, de a normalis
mozgasszabalyok alapjan mozoghat, ha ezt elbukja.
Tartalékok

A tartalékban 1év6 egységek a jatékos altal
valasztott korben (akar az elsd is) érkeznek a
csataba a szabalykonyv 142. oldalan olvashatoak
alapjan. Az egységek az iitkdzet elején birtokolt
tablahatodok hosszl oldali szé1érdl 1éphetnek a
csatatérre. D3 dobassal, véletlenszeriien dontendo
el, hogy melyik hatodban.

A zsoldosok csak zsoldosok

Minden zsoldosseregbeli egység -1-el modositja az
eredeti Leadership értékét. Ha a csata soran egy
zsoldos egység elrontja egy torés tesztjét (Break
test), akkor kockadobas donti el tovabbi sorsat:

D6  Eredmény

1-4 Nem éri meg a szenvedés! Mindkét fél dob
egy-egy kockaval, majd az értékekhez
hozzaad +1-et minden 12”-en beliili barati
egység utan; +2-t, ha a Generalis 12”-en
beliil van. Ha az eredmények azonosak,
akkor a jatékosok ujbol dobnak.

Ha a sereg eredeti tulajdonosa nyeri a dobast,
akkor a torésteszt sikeres. Ha a masik fél
nyer, akkor az egység az 6 szolgalataba all,
atrendezddnek (reform), és a csatadban
résztvevoktol 17-re elmozdulnak. A
zsoldosokat innentdl uj mesteriik iranyitja,
de tovabbra is zsoldosként (tehat akar
tobbszor is tulajdonost valthatnak).

5-6 Hiiség mindenek felett. A zsoldosok
menekiilnek, de lojalisak maradnak.

Zsoldossereg egységekért mindig az azt utolso

szalig elpusztito fél kap gydzelmi pontot!

GYOZELMI FELTETELEK

A csata gy6ztese a szabalykonny 143. oldalan
talalhato gy6zelmi pontok (,,victory points™)
szamitasa alapjan dol el.

Kiildetés

Az ajatékos, aki legalabb kétszer annyi gyézelmi
pontot szerez, mint ellenfele, vagy az utolso szalig
lemészarolja annak seregét; teljesiti a kiildetést.

A csatat kovetden hoseink az ismeretlen sziklas
hegyek kozé vetik magukat a Kivalasztott nyomat
kutatva és az Orékséget keresve.



